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Haz cic o arrastra para selecconar objetos. May isculas = Ahadir/Sustraer. Curi = Aladir. Maylisculas + Ctrl = Sustraer.

HERRAMIENTAS QUE SE
UTILIZARAN

SELECIONAR

MOVER + CONTROL

ROTAR PARA DESPLASARNOS

Ji ZOOM PARA DESPLASARNOS

UBICACION DE COMANDOS
UE SE UTILIZARAN
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(©) D Haz i o arrastra para seleccionar objetos. MayUsculas = Ahadir/Sustraer. Ctrl = ANadi. MayUsculas + Ctrl = Sustraer.
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(& @  raz clic para colocar los elementos que estds coplando o introduce una distancia. | Ctrf = Mover. | Alt = AQivar/desactivar “Plegado automtico”. | Tecas de flacha = Activar/desactivar “Bioquear s direccidn de (3 Inferencia”.
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SELECCIONAMOS DICHAS LINEAS,
MAS EL COMANDO SUPRIMIR
PARA BORRAR LAS LINEAS, QUE
FUERON  SELECCIONADAS, LA
CUAL EN ESTA COPIA 1 , SERA
PISO — MURO - COLUMNA
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EN LA COPIA 2, PROCEDEREMOS DE IGUAL
MANERA , SELECCIONAREMOS DICHAS LINEAS Y
SUPRIMIR PARA BORRA LAS LINEAS, A DIFERNECIA
DE LA COPIA 1, EN LA COPIA 2 SERA EL TECHO.
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EN LA COPIA 2
(TECHO)

HERRAMIENTAS QUE SE
UTILIZARAN

SELECCIONAR

VENTANA DE ZOOM

' SHIFT + SELECCIONAR

UBICACION DE COMANDOS
QUE SE UTILIZARAN
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EN LA COPIA 3,

EN LA COPIA 3 PROCEDEREMOS DE

(LA MESADA DE LA COCINA) LA MISMA FORMA,
SELECCIONAREMOS

DICHAS LINEAS Y

SUPRIMIR PARA

BORRA LAS LINEAS, A
DIFERNECIA DE LA
COPIA 1, LA COPIA 2,
EN LA COPIA 3 SERA
LA MESADA DE LA
COCINA
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COPIA 3

|

UNA VES REALISADO, LA
ELIMINACION DE LA LINEAS DE
CADA COPIA, PROCEDEREMOS
A REDIBUJAR CON LA
HERRAMIENTA LINEA (L), PARA
LA CREACION DE CARAS
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COPIA 3
a

CON LA HERRAMIENTA EMPUIJAR:
COPIA 1 — EMPUJAREMOS HACIA ARRIBA,
TANTO COMO MUROS, COLUMNAS Y PISO A
UNA ALTURA DE 0.20 CM Y DE MANERA
CONTINUA, OTRA VEZ LE DAMOS LA
HERRAMIENTA EMPUJAR A UNA ALTURA DE
2.80 METROS, PERO ESTA VEZ SOLO MUROS
Y COLUMNAS TENDRAN LA ALTURA DE 2.80
METROS

COPIA 2 — EMPUJAREMOS HACIA ARRIBA, A
UNA ALTURA DE 0.20 CM, YA QUE SERA EL
ESPESOR DE LA LOSA (TECHO)

HERRAMIENTAS QUE SE
UTILIZARAN

EQUIDISTANCIA
t
EMPUIJAR O TIRAR

m ROTAR PARA DESPLASARNOS

UBICACION DE COMANDOS
QUE SE UTILIZARAN
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COPIA 3

PASO 2
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CON LA HERRAMIENTA EMPUJAR:
COPIA 3 — A DIFERENCIA DE LA COPIA 1Y
COPIA 2, AQUi PROCEDEREMOS EN 3 PASOS
PARA REALIZAR LA MESADA DE LA COCINA,
LA CUAL, COMO SE OBSERVA EN LA IMAGEN
DE CADA PASO, VISUALIZANDOSE ASI LAS
COTAS LA CUAL SON LAS MEDIDAS CON
QUE DEBEMOS CUMPLIR
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COPIA 3

=

UNA VES ELEVADO TODO,
PROCEDEREMOS, CREAR COMO
GRUPO A CADA UNA DE LAS
COPIAS DE MANERA
INDEPENDIENTE.
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QUORADNAD S viiT

COCINA DENTRO DEL ESPACIO, SEGUN
COMO NOS INDICA LA IMAGEN
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122 cic para colocar los slementos que estés moviendo o Introduce una distancia. | Ctri = Copiar, | Teclas de flecha = Activar/desactivar “Bloguear la direccién de i in

HERRAMIENTAS QUE SE
UTILIZARAN

E MOVER

EMPUIJAR O TIRAR
RECTANGULAR

UBICACION DE COMANDOS
QUE SE UTILIZARAN
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LA\HERRAMIENTA LINEA B
IBUJAR UN RECTAN ULo
DE PUNTO QENTRO, PRESIONADO DE M
CONTI “CTRL”, AUTOMATICAMENTE EL CUADRAD
DE 0.30 )} .BQ/SE/CENTRALIZA, PASANDO ASI LUEGO
SELECCIONAR,LAS LINEAS COMO INDICA EN LA IMAGEN'Y
PROCEDEMOS EN BORRAR
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9 UNA VES ELIMINADO\ LAS LINEAS

> SELECCIONADAS
PASAMOS A UTILIZAR LA HERRMIENTA
EQUIDISTANCIA CON UNA DISTANCIA

" ANTERIORES,

D O© wa stra paraselecconar objetos. Maysculas = ANadw/Sustraer, Cr = ARac. Maysculas  Ctf = Sustraer

Vedods

= o@[e[€ elvlvio0 o 0@e

HERRAMIENTAS QUE SE
UTILIZARAN

E] SELECIONAR H MOVER

‘13‘ ROTAR PARA DESPLASARNOS

+
EMPUJAR O TIRAR

UBICACION DE COMANDOS
QUE SE UTILIZARAN
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UNA VES CREADO SU EQUIDISTANCIA,
PASAMOS A UTILIZAR LA HERRAMIENTA
EMPUJAR , EMPUJANDO ASI HACIA

DENTRO 0.10 Cy\
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HERRAMIENTAS QUE SE
UTILIZARAN

PINTAR

:I:l ROTAR PARA DESPLASARNOS

SELECIONAR

UBICACION DE COMANDOS
QUE SE UTILIZARAN
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AQUI VOLVEREMOS A
UTILIZAR LA HERRAMIENTA
PINTAR, QUE
PRIMERAMENTE
SELECIONAREMOS CON
DOBLE CLICK EL GRUPO DE
(MURO COLUMNA Y PISO) ,
PARA ASI PODER EDITAR Y
PINTAR EL PISO

HERRAMIENTAS QUE SE
UTILIZARAN

PINTAR
SELECIONAR

MOVER

UBICACION DE COMANDOS
QUE SE UTILIZARAN
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DESPUES DE SELECCIONAR DAREMOS UN CLICK
EN EL PUNTO DONDE SE INDICA EN LA IMAGEN
Y DE MANERA CONTINUA LO JALAREMOS
HACIA EL OTRO PUNTO TAL COMO SE INDICA
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HERRAMIENTAS QUE SE
UTILIZARAN

PINTAR

SELECIONAR
MOVER

UBICACION DE COMANDOS
QUE SE UTILIZARAN
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PERO CON EL TECHO
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DESPUES DE LA UBICACION DEL TECHO ,
DAREMOS O ACTIVAMOS LA HERRAMIENTA

ORBITAR (0), PARA DESPLASARNOS Y

- PROYECTAR VISUALMENTE
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COMO INGRESAMOS A ENCAPE DE
& 0 MANERA INTRODUCCTIVA , DAREMOS
CLICK EN EXTENSIONES , UBICADA
DENTRO DE LA BARRA DE MENU
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INICIAR ENSCAPE Y
AUTOMATICAMENTE SE NOS
ABRIRA OTRA VENTANA
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¥ Administrador de extensiones
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+ Migrar extensiones...
Desarrollador 4

Enscape »| & Iniciar Enscape

O+ Al Assistant [ Actualizaciones en vivo
[#) Al Render " Sincronizar vistas
Trimble Scan Essentials ' | @ Objetos de Enscape

) Biblioteca de Activos

Biblioteca de materiales Enscape

Editor de materiales Enscape
Gesti6n de cargas

Ajustes generales

]
" Asistencia

) Acerca de
™ Tienda de Enscape

| 0 Cuenta de Chaos
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INTRODUCCION DE ENSCAPE

Enscape

UNA VES QUE NOS APARACE LA
OTRA VENTANA ESPERAMOS A
QUE CARGUE NOS SEGUNDOS

Enscape-4.17.0.1175

=xportando geometrig...
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¥ Controles

Basico

Mover @
[a]ls]lo]

Volar hacia arriba/
abajo

Caminar/Volar

Mirar alrededor ¢ 6 }

Orbitar ¢ 6 )

Rotar
horizontalmente

Teleportar

Hora del dia

Vista favorita
anterior/siguiente




INTRODUCCION DE ENSCAPE




INTRODUCCION DE ENSCAPE

NEE2ERFO®E@FE®

%

AR AW AR

((II‘M




