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HERRAMIENTAS QUE SE 

UTILIZARAN 

ABRIR EL ARCHIVO 
DE SKETCHUP 

CLICK PARA SELECCIONAR Y
CLICK IZQUIERDO Y EXPLOTAR
LA PLANTILLA

CREAR 3 COPIAS

COPIA 1

COPIA 2 COPIA3

SELECIONAR

MOVER + CONTROL

ROTAR PARA DESPLASARNOS

UBICACIÓN DE COMANDOS 

QUE SE UTILIZARAN

ZOOM PARA DESPLASARNOS



1 2

3

HERRAMIENTAS QUE SE 

UTILIZARAN 

SELECCIONAMOS DICHAS LINEAS,
MAS EL COMANDO SUPRIMIR
PARA BORRAR LAS LINEAS, QUE
FUERON SELECCIONADAS, LA
CUAL EN ESTA COPIA 1 , SERA
PISO – MURO - COLUMNA

EN LA COPIA 2, PROCEDEREMOS DE IGUAL
MANERA , SELECCIONAREMOS DICHAS LINEAS Y
SUPRIMIR PARA BORRA LAS LINEAS, A DIFERNECIA
DE LA COPIA 1, EN LA COPIA 2 SERA EL TECHO.

EN LA COPIA 1
(PISO – MURO – COLUMNA)

EN LA COPIA 2 
(TECHO)

EN LA COPIA 3
(LA MESADA DE LA COCINA) 

SELECCIONAR

VENTANA DE ZOOM

UBICACIÓN DE COMANDOS 

QUE SE UTILIZARAN

SHIFT + SELECCIONAR

EN LA COPIA 3,
PROCEDEREMOS DE
LA MISMA FORMA,
SELECCIONAREMOS
DICHAS LINEAS Y
SUPRIMIR PARA
BORRA LAS LINEAS, A
DIFERNECIA DE LA
COPIA 1, LA COPIA 2,
EN LA COPIA 3 SERA
LA MESADA DE LA
COCINA



1 2

3

HERRAMIENTAS QUE SE 

UTILIZARAN 

UNA VES REALISADO, LA
ELIMINACION DE LA LINEAS DE
CADA COPIA, PROCEDEREMOS
A REDIBUJAR CON LA
HERRAMIENTA LINEA (L), PARA
LA CREACION DE CARAS

COPIA 1

COPIA 2 COPIA 3

EQUIDISTANCIA

EMPUJAR O TIRAR

UBICACIÓN DE COMANDOS 

QUE SE UTILIZARAN

COPIA 1

COPIA 2 COPIA 3

CON LA HERRAMIENTA EMPUJAR:
COPIA 1 – EMPUJAREMOS HACIA ARRIBA,
TANTO COMO MUROS, COLUMNAS Y PISO A
UNA ALTURA DE 0.20 CM Y DE MANERA
CONTINUA, OTRA VEZ LE DAMOS LA
HERRAMIENTA EMPUJAR A UNA ALTURA DE
2.80 METROS, PERO ESTA VEZ SOLO MUROS
Y COLUMNAS TENDRAN LA ALTURA DE 2.80
METROS

COPIA 2 – EMPUJAREMOS HACIA ARRIBA, A
UNA ALTURA DE 0.20 CM, YA QUE SERA EL
ESPESOR DE LA LOSA (TECHO)

COPIA 3

CON LA HERRAMIENTA EMPUJAR:
COPIA 3 – A DIFERENCIA DE LA COPIA 1 Y
COPIA 2, AQUÍ PROCEDEREMOS EN 3 PASOS
PARA REALIZAR LA MESADA DE LA COCINA,
LA CUAL, COMO SE OBSERVA EN LA IMAGEN
DE CADA PASO, VISUALIZANDOSE ASI LAS
COTAS LA CUAL SON LAS MEDIDAS CON
QUE DEBEMOS CUMPLIR

PASO 1

PASO 2

PASO 3

ROTAR PARA DESPLASARNOS



1 2

3

HERRAMIENTAS QUE SE 

UTILIZARAN 

UNA VES ELEVADO TODO,
PROCEDEREMOS, CREAR COMO
GRUPO A CADA UNA DE LAS
COPIAS DE MANERA
INDEPENDIENTE.

COPIA 1

COPIA 2
COPIA 3

EMPUJAR O TIRAR

UBICACIÓN DE COMANDOS 

QUE SE UTILIZARAN

AQUÍ PROCEDERMOS A USAR LA
HERRAMIENTA DE MOVER (M), LA
CUAL MOVEREMOS LA MESADA DE LA
COCINA DENTRO DEL ESPACIO, SEGÚN
COMO NOS INDICA LA IMAGEN

SELECCIONAREMOS CON DOBLE
CLICK, PARA ASI PODER EDITAR O
DIBUJAR DENTRO DE LO GRUPADO,
LUEGO CON LA HERRAMIENTA
EMPUJAR REALIZAMOS LA
ABERTURA, PARA ASI COLOCAR
DESPUES EL LAVATORIO DE LA
COCINA EN LA ABERTURA

MOVER

RECTANGULAR



1 2

3

HERRAMIENTAS QUE SE 

UTILIZARAN 

DAMOS DOBLE CLICK, AL GRUPO DE MURO,
COLUMNA Y PISO, LUEGO REALIZAMOS
COPIAR LA ARIS DE LA COLUMNA A UNA
DISTANCIA DE 0.30CM PARA LA CREACION
DE UNA VIGA

EMPUJAR O TIRAR

UBICACIÓN DE COMANDOS 

QUE SE UTILIZARAN

DE ESA MANERA CONTINUAMOS,
SEGÚN DE COMO NOS INDICA LA
IMÁGENES, TERMINANDO ASI LA
CREACION DE LA VIGA

CREAMOS UN MURO CON LA
HERRAMIENTA DE EMPUJAR A UNA
DISTANCIA DE 0.60 CM

MOVER

LINEA

DISTANCIA 0.15 CM

DISTANCIA 0.60 CM
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3

HERRAMIENTAS QUE SE 

UTILIZARAN 

EMPEZAMOS A DIBUJAR CON LA HERRAMIENTA LINEA (L),
CENTRALIZANDOLO, LUEGO DIBUJAR UN RECTANGULO
JALANDO DE PUNTO CENTRO, PRESIONADO DE MANERA
CONTINUA “CTRL”, AUTOMATICAMENTE EL CUADRADO
DE 0.30 X 0.30 SE CENTRALIZA, PASANDO ASI LUEGO A
SELECCIONAR LAS LINEAS COMO INDICA EN LA IMAGEN Y
PROCEDEMOS EN BORRAR

EMPUJAR O TIRAR

UBICACIÓN DE COMANDOS 

QUE SE UTILIZARAN

UNA VES ELIMINADO LAS LINEAS
SELECCIONADAS ANTERIORES,
PASAMOS A UTILIZAR LA HERRMIENTA
EQUIDISTANCIA CON UNA DISTANCIA
DE 0.02 CM

UNA VES CREADO SU EQUIDISTANCIA,
PASAMOS A UTILIZAR LA HERRAMIENTA
EMPUJAR , EMPUJANDO ASI HACIA
DENTRO 0.10 CM

MOVERSELECIONAR

ROTAR PARA DESPLASARNOS



1
2

3

HERRAMIENTAS QUE SE 

UTILIZARAN 

AQUÍ APLICAMOS A REALIZAR
LOS MISMO PROCEDIMIENTO
HACIA LADO DERECHO

PINTAR

UBICACIÓN DE COMANDOS 

QUE SE UTILIZARAN

AQUÍ BUSCAREMOS LA SIGUIENTE
TEXTURA, CON LA CUAL
PINTAREMOS LAS CARAS DE LA
MESA, DANDO ASI DE MANERA
CONTINUA, DOBLE CLICK PARA
INGRESAR DENTRO DEL GRUPO DE
LA MESADA Y ASI PODER PINTAR
SUS CARAS

AQUÍ INGRESAMOS EN LA PESTAÑA DE MATERIALES, DE
LA BANDEJA PREDETERMINADA, SELECIONANDO “EN EL
MODELO” Y EMPESAMOS A BUSCAR DICHA TEXTURA DE
MADERA, DANDOLO ASI UN CLICK EN LA CARA QUE SE
DESEA PINTAR

ROTAR PARA DESPLASARNOS

SELECIONAR



1 2

3

HERRAMIENTAS QUE SE 

UTILIZARAN 

AQUI VOLVEREMOS A
UTILIZAR LA HERRAMIENTA
PINTAR, QUE
PRIMERAMENTE
SELECIONAREMOS CON
DOBLE CLICK EL GRUPO DE
(MURO COLUMNA Y PISO) ,
PARA ASI PODER EDITAR Y
PINTAR EL PISO

UBICACIÓN DE COMANDOS 

QUE SE UTILIZARAN

SELECIONAR

MOVER

SELECICONAREMOS
EL GRUPO DE LOS
MOBILIARIOS

PINTAR
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3

HERRAMIENTAS QUE SE 

UTILIZARAN 

DESPUES DE SELECCIONAR DAREMOS UN CLICK
EN EL PUNTO DONDE SE INDICA EN LA IMAGEN
Y DE MANERA CONTINUA LO JALAREMOS
HACIA EL OTRO PUNTO TAL COMO SE INDICA

UBICACIÓN DE COMANDOS 

QUE SE UTILIZARAN

SELECIONAR

MOVER

DESPUES DE LA UBICACIÓN DEL TECHO ,
DAREMOS O ACTIVAMOS LA HERRAMIENTA
ORBITAR (O), PARA DESPLASARNOS Y
PROYECTAR VISUALMENTE

PINTAR

AQUÍ HAREMOS EL MISMO PROCEDIMEINTO
PERO CON EL TECHO



INTRODUCCION DE ENSCAPE

AQUÍ LE MUESTRO ALGUNOS PASO DE
COMO INGRESAMOS A ENCAPE DE
MANERA INTRODUCCTIVA , DAREMOS
CLICK EN EXTENSIONES , UBICADA
DENTRO DE LA BARRA DE MENU



INTRODUCCION DE ENSCAPE

LUEGO DAREMOS CLICK EN
ENSCAPE Y DESPUES EN
INICIAR ENSCAPE Y
AUTOMATICAMENTE SE NOS
ABRIRA OTRA VENTANA



INTRODUCCION DE ENSCAPE

UNA VES QUE NOS APARACE LA
OTRA VENTANA ESPERAMOS A
QUE CARGUE NOS SEGUNDOS



INTRODUCCION DE ENSCAPE

LUEGO DE LA ESPERA, NOS MUESTRA EL INTERFAZ DE ENSCAPE, MOTIVO
DE ESTA PEQUEÑA INTRODUCCION DE COMO ABRIR ENSCAPE ES PARA
QUE PUEDAN FAMILIARIZAR , EN EL DESPLAZAMIENTO O DE COMO
MOVERSE DENTRO DEL INERFAZ DE ENSCAPE , AHÍ COMO PUEDEN
VISUALIZAR COMO CONTROLES NOS MUETRA LA FUNCION DE ALGUNOS
BOTONES QUE LO ESTAREMOS ENCONTRANADO EN EL TECLADO , UNA
VES QUE AYAN PRACTICADO PUEDEN CERRA FACILMENTE COMO
CUALQUIER VENTANA ABIERTA QUE SE ENCUENTR EN UN ESQUINAY DAR
CLICK EN LA X



INTRODUCCION DE ENSCAPE



INTRODUCCION DE ENSCAPE


